Werkboekje

Groep 8




Doolhof

Ga door het doolhof heen. Begin bij de pijl en

eindig bij het midden.
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tatel tabellen

Vul alle lege vakjes van de tabellen in door de sommen op te lossen.

voorbeeld: 1 x1 =1
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Teken wat je leest

Lees de tekst en teken wat je leest!
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.Dit lijkt een schildpad, maar dat is het niet.

.Het is een kostuum, gemaakt door een ontsnapte gevangene!

.Uit het schild van de schildpad steekt een rietje om adem te halen.

.Zo zwemt de gevangene weg van de gevangenis op de rots in zee.

.De gevangenis heeft vier wachttorens met zoeklichten.

.Maar één zoeklicht is stuk! Daar is de gevangene vast ontsnapt.

.Het is al een beetje donker aan het worden buiten.

.Daardoor zijn de zoeklichten goed te zien in de lucht.

.De gevangene droomt al helemaal van een toekomst op een mooi eiland.
.Daar denkt het zeemonster achter hem anders over...
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Reken piramides

Vul alle getallen in de piramide in door de sommen op te lossen.
(voorbeeld: 1 + 1 (onder) = 2 (boven)
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woordzoeker

Vind alle woorden in de woordzoeker!
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e adelaar

e cheetah

e edelhert

e gnoe

e hagedis

e kraai
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Kleurplaat

Kleuren maar!
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Wat zie ik?

Kijk goed naar het plaatje. Welk woord hoort erbij? Kies uit en schrijf op!

wolf - klok - verf - vork - varken - vogel - citroen
stadion - trompet - gitaar - kameleon - pannenkoeken
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Kruiswoord puzzel

Lees de hints onder aan de bladzijde en vul de woorden in.
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1.Wat betekent 'een blokje omgaan"?
3.Hoeveel millimeter is 1 meter?

1 5.Wat is de hoofdstad van Nederland?
7.Welke kleur krijg je als je rood en
geel mengt?

Horizontaal ——————p

2.Bij hoeveel graden kookt water?

4.Wat is het tegenovergestelde van binnen?
6.Welke sport speel je met een shuttle en racket?
8.In welk land staat de Eiffeltoren?

9.Welke planeet heet ook wel 'de rode planeet'?
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Spelling kleurplaat

Kleur de honingraatjes in de juiste kleur aan de hand van de spellingcategorie.

-c klinkt als -k %

-c klinktals-s | .-
-f wordt -v in meervoud

‘ -s wordt -z in meervoud
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Spiegelen

Kijk goed naar het plaatje en teken de andere kant.
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Volg de weg door het doolhof door de sommen op te lossen en vind de schat aan het eind.

Tafel schatzoeker

Geef de juiste route een kleurtje, maar pas op... bij een fout antwoord kun je zomaar een
monster tegenkomen!
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Kleurplaat
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