Oplossing variant 1.

1. Eris maar 1 pakje met 8. 8 ontbreekt.
2. Rood komt het meest voor. Dit is het getal 4.
3.Picto rekenen:

a. pakje =2
schoen=1
paard =5
pepernoot =4
mijter = 3

f. stoomboot=6
4. Vier keer langs het getal 5.
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Oplossing variant 2:

1. Eris maar 1 pakje met 8. 8 ontbreekt.
2. Rood komt het meest voor. Dit is het getal 14 (min 10 = 4).
3.Picto rekenen:

a. pakje=7
schoen =3
paard =5
pepernoot =9
mijter = 8

f. stoomboot =6
4. Vier keer langs het getal 5.
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variant 1

KRAAK DE PAKJES-KLUIS

Help! Sinterklaas is de code van de kluis
vergeten... Kan jij hem helpen? Los de

sommen op en red de pakjes vit de kluis.

Getal 1

Welke twee pakjes maken samen 10? Geef
die dezelfde kleur en trek een lijntje.

U Welk pakje heeft geen maatje?
O Het missende getal is het eerste getal van de code.



variant 1

Getal 2

Los de sommen op en kleur de muts in de goede kleuren.

Welke kleur komt het meest voor?
Dat is het tweede getal van de code.




variant 1

Getal 3

Kijk goed naar de figuurtjes en los de sommen op.
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U Welk getal is de stoomboot?
O Dat is het derde getal van de code.



variant 1

Getal 4

Spring met sprongen van twee door het doolhof.

2 3 5 M 13 12 13 5
4 6 8 10 12 13 15 17
5 7 9 9 14 5 23 22
8 34 31 15 16 18 20 21
34 5 30 28 26 24 22 21
32 33 32 34 36 38 40 42
5 30 35 37 37 39 46 44

Hoe vaak ben je langs het getal 5 gekomen?
Dat is het vierde getal van de code.




Variant 2



variant 2

KRAAK DE PAKJES-KLUIS

Help! Sinterklaas is de code van de kluis
vergeten... Kan jij hem helpen? Los de
sommen op en red de pakjes vit de kluis.

Getal 1

Welke twee pakjes maken samen 10? Geef
die dezelfde kleur en trek een lijntje.

Het missende getal is het eerste getal van de code.

U Welk pakje heeft geen maatje?



variant 2

Getal 2

Los de sommen op en kleur de muts in de goede kleuren.

Welke kleur komt het meest voor?
Dit getal min 10 is het tweede getal van de code.




variant 2

Getal 3

Kijk goed naar de figuurtjes en los de sommen op.
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Welk getal is de stoomboot?
Dat is het derde getal van de code.




varian

Getal 4

Spring met sprongen van drie door het doolhof.

5 4 5 17 20 12
6 9 12 15 18 20
5
8

34 31 20 24 27

534 5 45 42 39 36
51 50 48 51 54 57

5 30 50 53 58 61

Dat is het vierde getal van de code.
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Hoe vaak ben je langs het getal 5 gegaan?
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