TAFEL SPEURTOCHT - '0DD ONE OUT’

Met deze speurtocht oefenen de kinderen de tafels door te benoemen welk
getal op het kaartje staat, maar niet bij de tafel hoort. Print het werkblad en
knip de 10 strookjes met getallen uit en verstop deze door de klas, gang of op
het schoolplein. Het is slim om het voorbeeld onder aan deze bladzijde
klassikaal te doen om verwarring te voorkomen.

Het eerste getal staat voor het nummer op het antwoordblad. Bij het voorbeeld
is dat dus #1. Het eerste getal van de reeks is vervolgens de tafel waar het om
gaat. Eén van de getallen in het rijtje hoort er vervolgens niet bij. Dit is dus het
antwoord wat op het antwoordenblad moet komen te staan.

Antwoorden:;
1=19 6=48
2=16 7 =02
3=18 8 =Hhb5
4 =36 9=18
5=49 10 =22
Voorbeeld:
2 4 8 11 14 16
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14 18 16 8 19

24 18 16 12 27
24 18 16 20 40
25 15 30 36 50
24 18 54 42 49
21 48 35 63 42
24 32 62 56 40
27 18 36 55 63
24 48 56 18 64
14 63 49 22 42
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