SPELLING CIRCUIT THEMA DIEREN:
VOOR DE LEERKRACHT

Dit spellingscircuit (thema dieren) is bedoeld als herhalingsactiviteit. Bijvoorbeeld aan het einde van een
blok, voor een toets of na een vakantie. De spellingscategorieén die behandeld worden zijn:

1. Onderdeel 1: au/ou woorden en ei/ij woorden.

2. Onderdeel 2: woorden met twee medeklinkers na elkaar zoals trompet.
3. Onderdeel 3: woorden met s/z en f/v

4. Onderdeel 4: meerdere categorieén

5. Onderdeel 5: woorden met au/ou en ei/ij

6. Onderdeel 6: woorden met eeuw en aai/ooi/oei

De uitleg staat per onderdeel uitgelegd bovenaan de werkbladen!

Hoe wordt het spellingcircuit gespeeld?

De klas wordt in 6 groepjes verdeeld. Groep 1 begint bij onderdeel 1, groep 2 bij 2 etc. Na een bepaalde
tijd (ik raad aan 5 - 10 minuten) draaien de kinderen door naar het volgende onderdeel (1 naar 2, 2 naar
3 etc.). Hierdoor hebben de kinderen tussendoor steeds even beweging en gaan zij weer bezig met een
nieuw onderdeel. Het circuit kan dus ook verdeeld worden over 2 dagen of lessen. Het is ook mogelijk
om het circuit zonder beweging af te leggen. De kinderen blijven dan zitten maar de materialen draaien
door.

Benodigdheden per onderdeel:
1. Onderdeel 1: Kleurpotloden.
2. Onderdeel 2: Pen of potlood.
3. Onderdeel 3: Dictee kaartjes voor op de muur + pen of potlood.
4. Onderdeel 4: Pen of potlood, grabbelton/ zakje en kaartjes voor in de ton
5. Onderdeel 5: Pen of potlood, kleurpotloden (optioneel) en schrijffpapier.
6. Onderdeel 6: Pen of potlood.

Elk onderdeel heeft haar eigen werkblad. De kaartjes, schrijfpapier en labels zijn achter de werkbladen
bijgevoegd. Ook is een blad met de cijfers van de onderdelen bijgevoegd. Deze kunnen worden
uitgeknipt en op de tafels bij de onderdelen worden geplakt zodat het voor de kinderen duidelijker
wordt waar zij heen moeten bij de wissels.

Antwoorden:

woordcirkels:
1) olifant 2) vlinder 3) panter 4) varken 5) eekhoorn 6) arend

Kruiswoordpuzzel.
1) haai 2) koeien 3) vlooien 4) spreeuw 5) steur 6) kraai 7) lama 8) ijsbeer 9) meeuw 10) leeuw

Groetjes en veel plezier,
Meester Maarten
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SPELLINGKLEURPLAAT -

Kleur de vakjes van de schildpad in de kleuren van de woorden. Zie de legenda.

aardbei

. Woorden met -ij
. Woorden met -ei

Woorden met -ou

Woorden met -au






HEEN EN WEER DICTEEQ.'

Zo werkt het heen en weer dictee:
1.0p de gang hangen tien woorden.
2.lemand van het groepje gaat naar de gang om een woord te lezen en komt terug.
3.Hij of zij vertelt aan de rest van het groepje in de klas hoe het woord geschreven is.
4.ledereen schrijft het woord op.
5.De volgende gaat naar de gang en leest het volgende woord.
6.Als alle woorden op papier staan kijk je samen na of iedereen alles goed heetft.
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1 2
zepbra Schaap

| 3 4
vink fazant

5 6
stinkdier Zwaan

7 8
foto VOS

9 | 10
Zeenono vliinger




GRABBELTON .\

Zo werkt de grabbelton:
1.In de grabbelton zitten 10 woorden.,
2.lemand van het groepje grabbelt de eerste keer en leest het woord.
3.De andere leden van het groepje bedenken hoe het woord geschreven moet worden
4.ledereen schrijft het woord op
5.Degene die het woord gepakt heeft, laat het woord zien en iedereen kijkt na
6.De volgende gaat nu grabbelen.
7.Als iemand een opdracht pakt voer je deze met het hele groepje uit
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slang berg
schildpac vink
oerwoud boerderi
huisaier tulp
vliegtuig storm
Geef elkaar een Doe 5 kikker
high 5 sprongen
Maak een rondje (Ga op je stoel staan
om je stoel en spring er af

Rek je uit en doe een mega stille gaap
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ER WAS EENS...

Schrijf een mooi verhaal op de volgende bladzijde. Hieronder staan plaatjes van woorden
die je in ieder geval moet gebruiken. Ook staat er een tip bij om je op weg te helpen.
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Deze woorden moet je gebruiken:

\./ \ /
. : ci
vy @
‘ (lb\lj)/h/l'
goudvis geit konijn

Hoe schrijf ik een verhaal?

Denk na over...

Wie? - Over wie gaat het verhaal. Wie zijn de hoofdpersonen?
Wat? - Wat gaan zij doen? Wat gebeurt er?

Waar? - Waar speelt het verhaal zich af?

Waarom? - Waarom doen zij wat ze doen? Is er een reden?

Begin - Hoe begin je het verhaal (Bijvoorbeeld met: er was eens...)
Probleem - Hoe maak je het spannend? Gaat er iets mis?
Einde - Hoe wordt het opgelost en hoe eindigt het verhaal?
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KRUISWOORDPUZZEL.“"

Kun jij alle namen van de dieren in de puzzel schrijven?
Kijk goed naar de plaatjes en het aantal letters! Elk vakje is 1 letter.
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